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Componente 

Curricular (CC) 

Carga horária 

(horas) 
31,67 EIXO 

Projetual 
Não  

Créditos Universal  Sim X 

Teórica Prática Ateliê Comum  

Creditação da 

Extensão 

Não 

Presencial  X  Específico X X 

Online 
Síncrono    Optativo  Sim 

Assíncrono    Prática como CC   

EaD    
Outras 

Modalidades 
 Percentual   

Professores(as) DRT 

Celio Martins da Matta 
Rafael Tadashi Miyashiro 

1143352 
1169191 

Ementa  

Estudos de estrutura, composição e hierarquia da informação aplicados ao design gráfico e digital. Estudo de 
percepção e princípios da Gestalt. 

Objetivos Conceituais  Objetivos Procedimentais e Habilidades Objetivos Atitudinais e Valores 

Compreender a teoria da percepção, 
bem como aspectos da ergonomia 
informacional relacionados à 
comunicação de mensagens e a 
aspectos de usabilidade em projetos 
do campo do design gráfico e digital. 

Analisar aspectos da ergonomia informacional, 
de usabilidade e percepção em manifestações 
do design gráfico e digital, bem como exercitar 
tais conceitos e parâmetros aplicando-os em 
projetos. 

Sensibilizar-se para a atuação do 
designer como profissional reflexivo, 
criativo, colaborativo, ético e 
consciente da contribuição social de 
seus projetos. 
Interessar-se pela formação de 
instrumental que propicie crítica e 
discernimento nas escolhas de 
soluções projetuais de design. 

Conteúdo Programático 

_Ergonomia informacional aplicada ao design em midia impressa e digital. 
_Articulação de elementos gráficos no espaço: estrutura, composição e hierarquia 
_ Princípios da Gestalt aplicados ao Design: teoria e aplicações. 
_ Formstorming: ativação do pensamento visual. 
_Tipografia: design com tipos na tela. 
 

Metodologia  

Os instrumentos metodológicos buscam evidenciar a prática fundamentada, tanto quanto o papel dos alunos como 
protagonistas do processo de ensino-aprendizagem, considerando a articulação entre competências, habilidades e 
atitudes a serem desenvolvidas em Fundamentos matemáticos e Físicos do Design 4. 
_Apresentação e discussão de teoria, parâmetros, métodos e técnicas relativos ao conteúdo programático, a partir 
de leitura de textos indicados, casos de projeto, recursos audiovisuais. 
_Exercícios envolvendo análise de manifestações projetuais e aplicação do instrumental estudado em soluções 
projetuais desenvolvidas em Projeto 4, considerando a atuação individual e da equipe. Os exercícios são orientados 
ao longo do processo de estudos, com resultados discutidos em painel geral e compartilhados por todos. 
_Publicação de materiais e atividades de aula no Moodle. 
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Avaliação 

A avaliação tem caráter diagnóstico e formativo, possibilitando ajustes na dinâmica planejada ao longo do 
semestre. O desempenho do aluno é avaliado durante processo de elaboração dos exercícios, segundo 
planejamento das etapas correspondentes a cada caso, por sua contribuição no trabalho de equipe e pelo 
aprofundamento de sua autonomia no processo de ensino-aprendizagem. 
 
Avaliação Intermediária I NI1: 
Exercícios AB: Análise da articulação de elementos gráficos no espaço bidimensional_ ergonomia informacional 
Exercício A: análise de estrutura e grid 
Exercício B: análise de composição e hierarquia 
 
Avaliação lntermediária I NI2: 
Exercício F: Análise de peça gráfica segundo os princípios da Gestalt aplicados ao Design 
Exercício G: Formstorming, instrumento para acionar e aprofundar o pensamento visual, aplicado a Projeto 4 
Atividade I: Prova comum 
 
Avaliação Final I AF: 
Projeto final do caderno de Projeto 4 (testes impressos + digital) + manual do Parceiro (impresso) 
 
Nll = (A*1+B*1) / 2 
NI2 = (F*1+ G*1+I*1) /3 
MF = (N1*2+N2*3+AF*5)/10 
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